De brug
Benodigdheden: stippen 
Spelverloop
Leg de stippen op de grond en maak 3 wegen (zie onderaan). 
De groep moet met meer dan de helft van de studenten aan de overkant geraken in 5 minuten. 
De groep is op verkenning en moet over een glazen brug wandelen. Er zijn telkens 3 keuzes, 1 van de glazen is sterk en zal 2 studenten kunnen houden, de andere 2 keuzes is bijna aan het breken en zal niemand om hoog zullen houden. Het is aan de studenten om de juiste keuzes te maken en op hun gevoel af te gaan. Als er iemand op een gebroken glas wandelt is deze persoon af en mag deze niets meer zeggen.  

In het groen aangeduid is de juiste weg dat de studenten veilig aan de overkant brengt. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



QR-code naar instructievideo: 






Treinconducteur 
Spelverloop
Plaats de leerlingen op een rij. Het is nu steeds de bedoeling dat ze juist gerangschikt gaan staan. 
· van klein naar groot   
· alfabetische volgorde voornaam  
· schoenmaat  
· leeftijd  
· aantal minuten onderweg naar school   
· aantal huisdieren
· geboortedag 
· huisnummer  
· … 

Leuke variatie voor later in het jaar: verplaatsen zonder te spreken tegen elkaar of met ogen gesloten. 






Bal rondgooien

Benodigdheden: mouche bal, naamkaartjes
Spelverloop
Deel naamkaartjes uit en laat de leerlingen deze plakken op hun borst. 
Start met de bal in je handen en zeg luidop je naam, lievelingskleur en favoriete activiteit in het weekend. Vervolgens zeg je de naam van de persoon naar wie je de bal gooit. Iedereen moet de bal één keer krijgen. Iedereen steekt een arm vooruit. Wanneer je de bal hebt gekregen en hebt doorgegeven, dan laat je je arm zakken. Zo weet iedereen wie de bal nog niet heeft gehad. 













Stap vooruit

Spelverloop
Alle leerlingen staan achteraan in het klaslokaal. De leerkracht leest stellingen. De leerlingen bij wie de stelling van toepassing is, zetten een 1 stap vooruit. 
Actieve versie  springen i.p.v. stap zetten
Stellingen
· Ik ben al buiten Europa op reis gegaan.
· Ik heb een hobby.
· Ik heb een huisdier.
· Ik zit in een jeugdbeweging.
· Ik ben een ochtendmens.
· Ik heb broers en/of zussen.
· Ik ben nog nooit met het vliegtuig op reis geweest.
· Ik heb al eens een bot gebroken.
· Ik heb een fobie (zoals bijvoorbeeld een fobie voor spinnen).
· Ik heb ooit al eens karaoke gedaan.
· Ik ben al eens naar een concert geweest.


De rekenmachine

Benodigdheden: 30 kaartjes met cijfers van 1- 30, tape 
Spelverloop
Maak met tape een vierkant van 2x2 meter of groter (afhankelijk van je mogelijke ruimte). Leg vervolgens de kaartjes door elkaar op de grond. Het doel is dat de groep zo snel mogelijk alle cijfers in oplopende volgorde aantikt, de leerkracht timet dit.  
Ze krijgen drie pogingen. Tussen elke poging krijgt groep de kans om de strategie te bespreken en te verbeteren en de rollen te verdelen.  
Regels 
· Elk kaartje moet één keer aangetikt worden door één persoon.  
· Starten en eindigen achter de tape lijn. De tijd start wanneer de eerste over de startlijn gaat en wordt stopgezet als heel de groep terug achter de startlijn staat. 
· Er mag maar één persoon in de cirkel staan. Als er twee personen tegelijkertijd in de cirkel staan, wordt straftijd aangerekend. (10 seconden) 
 
Variaties: van 30 naar 1, enkel even/oneven getallen 
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